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22 PASCAL-Programme, mit denen Sie die Grafik-
Maglichkeiten lhres APPLE voll ausschipfen:
DESIGNER laBit 5ie eigene Zeichensatze entwerfen;
GREDIT untarstiitzt Sie baim Entwerfen und Abspeichern
kompletter Bildschirmgrafiken;

PRINTFOTO bringt lhre Entwiirfe aufs Papier;
Daruberhinaus bietet das Buch eine Fiille fertiger
Prozeduren, die Sie zeitsparend in lhre eigenen
Programme einbauen konnen.
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